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Monika Wojtkowiak, Wioletta Szumilas-Praszek

Internet jako wspoéfczesne

medium zagrozenia czy edukacji?

Rola internetu w ponowoczesnym spoteczenstwie

WSTEP

Interpretacja tego, czym jest internet bywa rézna. Sa tacy, ktdrzy uwazaja, ze
gromadzi on psychopatyczne osobowosci, bywaja fascynaci interesujacy sie nim
jako medium i ci, ktérzy traktuja go czysto uzytkowo, korzystajac zen jedynie
w celach zawodowych. W réznych zakatkach sieci mozna spotkac réznorakie oso-
by, a kazda z nich ma wtasny poglad, czym internet jest. Juz traktowanie interne-
tu jako miejsca ukazuje jego specyficzny charakter. Patrycia Wallace pisze: , Bycie
w sieci, to mozaika rozmaitych doswiadczen. Jest wiele sposobéw poznawania
internetu, prezentowania w nim siebie czy uczestniczenia za posrednictwem
jego w interakcjach z ludzmi”*.

Poczatek masowego rozwoju internetu przypada na rok 1995, jest wiec to wcigz bar-
dzo nowy $rodek masowej komunikacji, a co za tym idzie - przedmiot badan nauko-
wych. Zajmuje sie nim medioznawstwo, kulturoznawstwo, antropologia, a takze nauki
spoteczne. Liczba os6b korzystajacych z sieci wciaz rosnie i wedtug prognoz w 2005
roku mogta osiagna¢ jeden miliard?. Cybersiec jest interesujaca zwtaszcza dlatego, ze
stanowi medium bardzo specyficzne, ktore taczy w sobie elementy kultury, hiperko-
munikacji i multimedialnosci®. Rezultatem tych trzech wplywéw jest nowe srodowisko
i nowa kultura. Nauki spoteczne, takie jak pedagogika, psychologia czy socjologia, in-
teresujg sie cyberprzestrzenia jako srodowiskiem wywierania wptywu, tworzenia sie
nowych sposobéw pojmowania $wiata, nowych uzaleznien czy powstawania wiezi.

NARODZINY INTERNETU
Internetrozwinat sie dzieki ,,unikalnemu wymieszaniu strategii militarnej, wspo6t-
dziatania zaawansowanej nauki, technicznej przedsiebiorczosci i kontrkulturowej

1
2
3

P. Wallace, Psychologia Internetu, przekt. T. Hornowski, Poznan 2005, s. 11.
Zob. J.P. Gatkowski, Internet dzieli klasy i osoby, ,Edukacja i Dialog” 2003, nr 6, s. 14.
Zob. tamze.
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innowacyjnos$ci”4. Za stworzenie internetu odpowiedzialna jest jedna z najbardziej
ptodnych i innowacyjnych badawczo i naukowo instytucji dziatajacych na $wiecie.
To amerykanska Agencja Zaawansowanych Projektéw Badawczych (Advanced Re-
search Projects Agency, ARPA), ktéra w roku 1972 przeksztatcono w Agencje Za-
awansowanych Projektéw Badawczych w Obszarze Obronnosci (Defense Advanced
Research Projects Agency, DARPA). Instytucja ta zyskata na znaczeniu w latach 50.
ubiegtego wieku, gdy podjeta kilka innowacyjnych projektow technologicznych
w odpowiedzi na wystrzelenie radzieckiego sputnika. Jednym z tych projektéw,
koordynowanych przez Paula Barana z firmy Rand Corporation, byto zaprojekto-
wanie takiego systemu tgcznosci, ktéry bytby odporny na jakikolwiek atak nukle-
arny. Baran zaprojektowat system oparty na ,technice pakietowej komutacji, kté-
ry uniezalezniatl sie¢ od central dowodzenia i kontroli, takze jednostki przekazu
znajdowatyby wtasne trasy w sieci, ponownie zbierane w koherentny komunikat
w dowolnym jej punkcie”®. Gdy kilka lat p6Zniej technika cyfrowa rozwineta sie na
tyle, ze umozliwita pakietowanie dZwieku, obrazu i danych, zostata stworzona sie¢,
ktorej poszczegdlne wezly mogg sie taczy¢ bez bezposredniego udziatu jednostek
centralnych. Oznaczato to uniezaleznienie sie od centréw komputerowych.

Pierwsza sie¢ komputerowa rozpoczeta swojg dziatalno$¢ 1 wrze$nia 1969 roku.
Dziatala pomiedzy czterema wielkimi uniwersytetami amerykanskimi, ktére jed-
noczes$nie petnity role osSrodkéw badawczych. Miata stuzy¢ naukowcom jako panel
wymiany pogladdéw, ktérzy z biegiem czasu zaczeli ja wykorzystywac rowniez do
prywatnych celéw, wiagczajac w to opowiadanie dowcipéw. W roku 1983 postano-
wiono da¢ dostep do sieci wszystkim naukowcom. Najszerzej woéwczas wykorzy-
stywana sie¢ sieci nazwano Arpa-Internetem, a pdzniej internetem. Role rdzenia
internetu przejat NSFNET. Nazwa zostata zaczerpnieta od National Science Foun-
dation. Jednak ,presje komercyjne, nacisk sieci korporacyjnych i komunikacyjnych
sieci non-profit”® spowodowaty, ze w kwietniu 1995 roku ten ostatni, w petni pan-
stwowy, filar internetu zostat zamkniety, co doprowadzito do jego catkowitej pry-
watyzacji. Gdy w potowie lat 90. ubiegtego wieku transmisja gigabitowa osiggneta
niezwykle wysoka wydajno$¢, a komputery uczyty sie wzajemnego porozumiewa-
nia sie mozliwe stato sie stworzenie Swiatowej sieci komunikowania, znanej po-
wszechnie jako www, czyli world wide web. W dzisiejszej rzeczywistosci kompute-
rowej wtasnie tg technika postugujemy sie w pracy zawodowej i w celu przesytania
prywatnej korespondencji.

4 M. Castells, Spoteczenstwo sieci, przekt. M. Marody, K. Pawlus, J. Stawinski, S. Szymaniski, Warszawa

2008, s. 58.
5 Tamze.
6 Tamze, s. 59.

134 » Spoteczenstwo i Rodzina




SPOIRZENIE SOCIOLOGICZNE

Internet jest wspotczes$nie najchetniej wykorzystywany w celu zdobycia i wery-
fikacji informacji, wymiany poglad6w, kontaktu z innymi mito$nikami sieci czy dla
zabawy. Zasadne jest wiec pytanie, czy wspotczesny ,pochtaniacz czasu”, a wiec
dobra obecnie najcenniejszego, potrafi dostarczy¢ ludziom wszystkich niezbed-
nych odpowiedzi i zaspokoi¢ podstawowe potrzeby. Internet jawi sie ponadto jako
najpotezniejsze medium o niespotykanej dotad w historii ludzkosci sile oddziaty-
wania, kreacji sztucznych potrzeb i zaspokajania ich. Anthony Giddens jest zdania,
ze w sytuacji wysoko rozwinietej nowoczesnosci, dzieki srodkom masowego prze-
kazu, coraz powszechniej obserwuje sie, ze wydarzenia niejednokrotnie bardzo
odlegte geograficznie silnie wptywaja na strukture tozsamosci jednostek’. Zaréw-
no materiaty drukowane, jak i media elektroniczne nie tylko ksztattuja tozsamos¢
poszczegblnych osdb, ale i porzadek relacji spotecznych. Masowa komunikacja,
a przede wszystkim jej gataZ elektroniczna, umozliwiajg wzajemne przenikanie
systeméw spotecznych z globalnymi oraz ze sferg samorozwoju.

Giddens konstatuje, ze dzisiejszy Swiat jest zasadniczo rézny od Swiata, w kt6-
rym zyli ludzie w poprzednich epokach rozwoju historycznego. Obecnie ,pod pa-
roma wzgledami jest to pojedynczy Swiat o jednolitych ramach doswiadczenia, [...]
ale zarazem jest to $wiat, ktory wytwarza nowe formy réznicowania i rozproszenia
oraz uniwersum dziatania spotecznego, w ktérym media elektroniczne odgrywaja
gtowna i konstytutywna role”®. Z powyzszych racji pojawiaja sie rowniez specyficz-
ne zagrozenia, jakie niesie ze sobg internet, z ktérych cze$¢ ma catkowicie nowy
charakter. Oméwimy je pokrotce.

UZALEZNIENIE

Podstawowym zagrozeniem zwigzanym z cyberprzestrzenia jest zagadnienie
uzaleznienia od internetu. Podobnie jak byto to w przypadku uzaleznienia od kom-
putera, zaczeto z wieksza uwaga przygladac sie wptywowi internetu na jego uzyt-
kownikéw w momencie, gdy pojawily sie sygnaty o nietypowych zachowaniach
0s0b korzystajacych ze stron www.

Problem uzaleznienia od internetu po raz pierwszy poruszono 15 sierpnia 1996
roku na 104 konwencji Amerykanskiego Stowarzyszenia Psychologicznego w To-
ronto®. Internet Addiction Disorder (w skrécie 1AD) stato sie wkrotce nowym poje-

Zob. A. Giddens, Nowoczesnos¢ i tozsamosé. ,,Ja” i spoteczeristwo w epoce pdznej nowoczesnosci,
przekt. A. Szulzycka, Warszawa 2007, s. 8.

Tamze, s. 8.

Zob. A. Wotpiuk, Uzaleznienie od Internetu jako nowy problem pomocy psychologicznej, ,Problemy
Poradnictwa Psychologiczno-Pedagogicznego” 2003, nr 1, s. 53.
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ciem, oznaczajacym tyle, co uzaleznienie od sieci i definiujacym sie nastepujacymi
objawami: 1) brak kontroli nad czasem spedzanym w sieci; 2) ktamstwa na temat
czasu spedzanego przed komputerem; 3) cierpienia zwigzane z negatywnymi kon-
sekwencjami przebywania w sieci; 4) utrata zasad moralnych zwigzanych z wy-
korzystywaniem fatszywych personaliéw; 5) nagminne korzystanie z komputera
w celach rozrywkowych; 6) doswiadczenie silnych uczu¢ euforii i poczucia winy
z powodu przebywania w internecie; 7) uzywanie komputera w celu ucieczki od
smutku; 8) ktopoty finansowe wynikajace z korzystania z internetu?.

W IAD podobnie jak w kazdym innym uzaleznieniu bardzo wazna jest diagnoza,
a co za tym idzie, nalezy wyréznic kilka najbardziej charakterystycznych sympto-
moéw $wiadczacych o mozliwym zagrozeniu. Ivan Goldberg wskazat wsrdd nich:
1) tolerancje (rozumiang jako korzystanie z internetu przez dtuzszy czas w celu
uzyskania satysfakcji, wyrazne obnizenie satysfakcji osigganej przez te sama ilos¢
czasu); 2) zespo6t abstynencyjny (cechujacy sie zaprzestaniem lub redukowaniem
korzystania z internetu, pobudzenie psychoruchowe, lek, obsesyjne myslenie
o tym, co dzieje sie w internecie, fantazje o internecie, dowolne lub mimowolne
poruszanie palcami w spos6b imitujgcy pisanie na klawiaturze); 3) czestotliwos$¢
i czas korzystania z internetu sg wieksze od zamierzonych; 4) uporczywe pragnie-
nie korzystania z internetu; 5) duza ilo$¢ czynnosci zwigzanych posrednio z inter-
netem; 6) ograniczenie lub rezygnacja z innych waznych czynnosci spotecznych,
zawodowych rodzinnych na rzecz korzystania z zasob6w sieci; 7) korzystanie z in-
ternetu mimo swiadomosci narastania problemoéw fizycznych, spotecznych i psy-
chologicznych.

Dzi$ specjalisci dziela omawiane zaburzenie na szereg kategorii. Nielatwo jest
znalez¢ jednolitg i przejrzystg klasyfikacje form uzaleznienia od sieci. Do najwaz-
niejszych mozna zaliczy¢: 1) uzaleznienie od informacji pochodzacych z sieci (in-
formation addiction); 2) uzaleZznienie od pornografii w sieci (Internet pornography

10 7 badania przeprowadzonego przez Mirostawa Rewere wraz z Kotem Naukowym Studentéw Socjolo-
gii ,Societas” w 2010 roku wynika, ze sposréd zaproponowanych do wyboru respondentom poten-
cjalnych zagrozen, jakie powodowac moze korzystanie z sieci, prawie wszyscy (98 proc.) zgodzili sie
co do tego, ze najwiekszy problem stanowi uzaleznienie od internetu (zob. M. Rewera, Korzystanie
z Internetu i zwiqzane z tym zagrozenia w opinii studentéw socjologii z Wydziatu Zamiejscowego Nauk
o Spoteczeristwie KUL w Stalowej Woli, ,,Spoteczenstwo i Rodzina” 2010, nr 4 [25], s. 102). W podob-
nym badaniu, przeprowadzonym dwa lata wczesniej przez ten sam zespot badawczy, stwierdzono
nieco mniejszy odsetek respondentéw potwierdzajgcych powyzsza konstatacje (89,9 proc.), co mozna
interpretowac jako nasilenie sie tendencji do postrzegania przez stalowowolska mtodziez (gtéwnie
studentow) uzaleznienia od internetu jako dominujgcego wspotczesnie zagrozenia (zob. M. Rewera,
Aktywnosc internetowa i zwigzane z nig zagrozenia w opinii stalowowolskiej mtodziezy, ,Spoteczen-
stwo i Rodzina” 2009, nr 1 [18], s. 154).

11 Zob. A. Wotpiuk, dz. cyt., s. 57.
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addiction); 3) uzaleznienie od gier komputerowych w sieci (online gaming addic-
tion); 4) socjomania internetowa (Internet social interaction); 5) romanse w sieci
(online affairs); 6) uzaleznienie od hazardu w sieci (online gambling addiction); 7)
uzaleznienie od zakupdw w sieci (online shopping addiction)*2.

Z dyskutowanym problemem wigze sie plejada zagadnien, ktére z punktu wi-
dzenia wychowawcéw nie sg niczym nowym. Pojawiajg sie bowiem pytania o to,
dlaczego ludzie, przede wszystkim mtodzi, tak chetnie uciekaja w realia nierealnej
przeciez rzeczywistosci? U podstaw tych ucieczek lezg nierzadko samotno$¢, po-
czucie niezrozumienia czy zagubienia. Cztowiek ukrywa sie za maskami urojonych
przez siebie, wykreowanych postaci, nie dlatego, ze chce kogo$ oktamac, ale dlate-
go, ze wydaje mu sie, iz prawdziwa osobowo$¢ jest odrzucana, niechciana, szara,
pospolita i nieciekawa. Tymczasem internet jest miejscem ksztattowania osobo-
wosci wedtug wlasnych wyobrazen, a bywa, ze rowniez wedtug oczekiwan innych
0s6b. Trudno rozsadzié, czy zjawisko ksztattowania toZzsamosci internetowej jest
czymS$ bezsprzecznie ztym, jednak nie mozna go ignorowac.

TOZSAMOSC INTERNETOWA

Wyrdzniamy dwa rodzaje konstruowania nowej tozsamos$ci: mozna budowac
tozsamosci nietrwate, tylko z grubsza zarysowane, tymczasowe, lecz zdarzajg sie
takze osobowoSci o statym zestawie cech, tak wyraziste, Ze trudno bytoby znalez¢
podobne w realnym Swiecie. Tozsamos$¢ internetowg buduje sie czasami na potrze-
by chwili. Uczestnicy gier o charakterze magicznym buduja postaci niepodobne do
jakichkolwiek ze swiata realnego (elfy, czarodzieje, gnomy czy rycerze). Wzoruja
sie przy tym na literaturze fantastycznej (bardzo popularny jest John R.R. Tolkien,
autor kultowej sagi Wtadca pierscieni) czy filmach science fiction. Bywa réwniez, ze
tozsamo$¢ (lub raczej wizerunek internetowy) ma charakter taki, jakiego oczekuja
np. uczestnicy konkretnego czat-roomu - odpowiada ona oczekiwaniom innych.
Niekiedy do gtosu dochodzg cechy rzeczywiste, jednak ukrywanie sie za wymyslo-
ng osobowoscia daje uczucie komfortu. Ten sposéb kreowania siebie wykorzystuja
miedzy innymi pedofile.

Internet zapewnia poczucie anonimowosci, wskutek czego zawsze mozna ukry¢
sie za przybranym imieniem, pseudonimem-nickiem czy numerem komunikatora.
Wiele komunikatoréw w ankiecie wymaganej do ich zainstalowania uwzglednia
wprawdzie rubryke ,pte¢” lub ,wiek”, ale uzupetnianie jej jest dowolne i wiasciwie
nie podlega kontroli. Ludzie ukrywajacy sie za nickami i za tysiacem wymyslonych

12 70b. P.T. Nowakowski, Uzaleznienie od mediéw, ,Cywilizacja. O nauce, moralnosci, sztuce i religii”
2009, nr 28, s. 150-151.
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masek, jakimi mogg by¢ przybrane osobowosci czuja pewng bezkarnos¢, bywa ze
imion maja kilka, tak jak kilka bywa kreowanych postaci. Obserwuje sie jednak ten-
dencje do ujawniania pewnych trwatych cech osobowosci wymyslonych postaci,
bowiem osoby w nie sie wcielajace, nawet jesli ,udaja” kogos, kim nie sg, pozostaja
sobg, uzewnetrzniajac wiele wtasnych cech. Dodajmy, Zze w rzeczywistosci wspo-
mniana anonimowo$¢ jest pozorna. Z tego, ze kto$ jest w internecie anonimowy,
wecale nie wynika, Ze nie da sie go zidentyfikowa¢, zwtaszcza w sytuacji, gdy doszto
do ztamania prawa i do gry wkraczajg organa $cigania®.

AGRESIA

Fizyczny brak kontaktu i anonimowo$¢ budza zachowania, ktére nazwa¢ mozna
agresywnymi. Reakcjg na ten stan rzeczy jest rosngca liczba narzedzi stuzacych
do identyfikowania uzytkownikow sieci. Méwiac o agresji werbalnej, trzeba zwré-
ci¢ uwage na osobliwe cechy internetu jako srodowiska komunikacji. Po pierwsze,
w $rodowisku tym komunikacja ma charakter dynamiczny, tempo ma znaczenie
zwlaszcza na czatach i grupach dyskusyjnych; po drugie za$, odczytanie ironii czy
zartu w komunikacji z osobami, ktérych nie znamy, a ktérych stowa czytamy tylko
w tekscie jest znacznie trudniejsze niz ma to miejsce w komunikacji bezposrednie;j.
W internetowych realiach szybciej ulegamy zniecierpliwieniu i zdenerwowaniu,
jesteSmy w stanie pochopnie i w mniej przemyslany sposéb odpisa¢ obrazliwie
wspétrozméwecy, finalizujac swa wypowiedz poprzez nacisniecie klawisza ,wyslij”,
niz gdyby ta sama rozmowa miata miejsce w realnym $wiecie. Kolejny problem to
patologizacja komunikacji w sytuacji, gdy wirtualne kontakty przewyzszaja realne
i kiedy dana osoba unika kontaktow rzeczywistych na rzecz spotkan w cybersieci.

Komunikacja o charakterze agresywnym to tylko jedna ze stron agresji w inter-
necie. Nie jest trudno natkna¢ sie tu na strony organizacji nacjonalistycznych czy
sekt, strony tworzone przez pedofiléw, a nawet przez osoby zwigzane z miedzyna-
rodowym terroryzmem. Inne zagrozenie to upowszechnianie wadliwych wzorow
zachowan (chociazby przez strony nalezace do przedstawicieli toksycznych sub-
kultur). Mozna wiec przypuszczac, ze zachowania dewiacyjne lub nawet przestep-
cze s3 przez internet upowszechniane, a tendencja do nasladowania, zwtaszcza
u dzieci, bedzie wzmacnia¢ ryzyko powielania tych wzoréw.

Specyficznym wyrazem agresji w sieci jest cyberbullying, ktéry oznacza dzia-
fanie jednostki badZ grupy oséb o charakterze umys$lnym, powtarzajacym sie
i wrogim oraz ktéry ma na celu zaszkodzenie ofierze. Piotr T. Nowakowski wy-

13 Zob. P.T. Nowakowski, Przemoc w sieci. Przyczynek do dalszych analiz, w: M. Kowalski (red.), Internet:
miedzy edukacjq, bezpieczeristwem a zdrowiem, Tychy 2008, s. 72-73.
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réznit nastepujace kategorie ceberprzemocy: a) rozsytanie badz zamieszczanie
w sieci kompromitujacych materiatéw (m.in. filméw czy zdjeé) dotyczacych ja-
kiej$ osoby; b) podszywanie sie pod kogo$ w internecie (m.in. wtamywanie sie
na konta pocztowe i konta komunikatoréw w celu rozsytania - w imieniu wta-
$ciciela - kompromitujacych wiadomosci); c) rozsytanie niepowotanym osobom
otrzymanych wiadomosci, jako zapisu prywatnej rozmowy czy kopii e-maila,
badz zamieszczanie ich w takim miejscu, ze potencjalnie kazdy moze je zoba-
czy¢; d) tworzenie kompromitujacych i oSmieszajacych stron internetowych; e)
bezposrednie nekanie ofiary droga elektroniczng (np. grozenie, straszenie czy
obrazanie)®.

CYBERPORN

Cyberporn to termin stworzony w 1992 roku, nawigzujacy do angielskich wy-
razow: cyberspace (przestrzen wirtualna) i cyberpunk, dla opisania stymulato-
réw seksualnych spod znaku tzw. wysokiej technologii (pornograficznych pro-
gramoéw komputerowych, gier video czy obrazéw rzeczywistos$ci wirtualnej)*.
Dostepnos¢ pornografii w internecie jest wrecz nieograniczona, w tym tzw.
pornografii twardej - cho¢ rozr6znianie pornografii twardej i miekkiej budzi
nieustannie dyskusje. Z badan zrealizowanych przez Jadwige Daszykowska wy-
nika ponadto, Ze r6zZny moze by¢ stosunek mtodych uzytkownikéw internetu do
pornografii w zalezno$ci od tego, czy mamy do czynienia z pornografia z udzia-
tem oso6b dorostych, czy tez z pornografiag dziecieca. Mianowicie respondenci
ujawniali bardziej ,przyzwalajgcy” stosunek do tej pierwszej formy pornogra-
fii, ttumaczac to swoiscie pojeta wolnoscia, anizeli do pornografii dzieciecej,
ktoéra jest przestepstwem i jest prawnie $cigana - wobec tej drugiej nie byto
wsrdéd badanych wtasciwie grama tolerancjit®.

HAKERSTWO

Méwiagc o naduzyciach w sieci, nie sposdb nie odnies¢ sie do podziemia kompu-
terowego zwanego spotecznoscig hakerska'’. O dziatalnosci hakeréw styszat kazdy,
komu nie sg obce nagtasniane przez media informacje o wtamaniach do baz danych
i famaniu zabezpieczen komputerowych. Literatura przedmiotu odréznia hakeréw
od krakerdw, tj. oséb postugujacych sie nietuzinkowa wiedza informatyczna w celu

14 Zob. tamze, s. 57-58.

15 7ob. T. Thorne, Mody, kulty, fascynacje. Stownik pojec¢ kultury postmodernistycznej, przekt. Z. Batko,
Warszawa 1992, s. 62.

Zob. J. Daszykowska, Problem tolerancji w internecie, , Spoteczeristwo i Rodzina” 2012, nr 3 (32), s. 88.
17" Zob. P. Wallace, dz. cyt., s. 137.
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penetrowania obcych komputeréw dla zysku. Trudno jednak stwierdzi¢, w ktérym
momencie w ,podziemnej” dziatalno$ci komputerowej przekracza sie granice etyki
i naile ta granica jest elastyczna.

Dziatalno$¢ hakerska ma jeszcze jeden wymiar. A mianowicie cechuje ona lu-
dzi ciekawych, ktorzy eksplorujac cybernetyczny swiat zdobywajg coraz szersze
umiejetnosci i osiggaja cele wydawatoby sie niemozliwe do osiagniecia, czasem
wytacznie po to, aby udowodnic¢ sobie, ze potrafig to zrobi¢. Tak pojete haker-
stwo ma w sobie co$ ze sportu ekstremalnego, pozwala bowiem na poznanie gra-
nic wlasnych umiejetno$ci i odwagi, niekiedy ociera sie o z brawure, a przede
wszystkim powoduje ,skok adrenaliny”. Uprawianie procederu niewatpliwie roz-
wija, jednak budzi takze refleksje, gdy np. nastolatek wtamuje sie do komputera
Pentagonu. Od tego rodzaju dziatalno$ci niedaleko do przestepczosci interneto-
wej, ktéra polega najczesciej na kradziezy informacji, danych osobowych czy pie-
niedzy. Do dziatalno$ci takiej posuwa sie nie tylko mtodziez, ale i wysokiej klasy
specjalisci, ktérzy - z wtasnej inicjatywy lub na zlecenie innych - wykorzystuja
swe umiejetnosci do osiagniecia watpliwej moralnie korzysci.

PODSUMOWANIE
Internet to medium, bez ktérego nie wyobrazamy sobie funkcjonowania we

wspoétczesnosci. Mtodym ludziom najpewniej trudno jest uwierzy¢, ze ich rodzi-

cie potrafili zy¢ w $wiecie bez e-maili, komunikatoréw, Allegro czy gg. W powyz-

szych akapitach wiele powiedziano o internecie w konteksScie zagrozenia, nie

mozna jednak patrze¢ nan jednostronnie. Odpowiednio wykorzystany moze on

stuzy¢ zaréwno jednostce, jak i spoteczenstwu, a od otwartosci i rozsadku uzyt-

kownikéw zalezy, czy mozliwosci te zostang wykorzystane. Posréd podstawo-

wych waloréw internetu wymieni¢ nalezy:

1.warto$¢ edukacyjna, gdyz sie¢ utatwia dostep do globalnej informacji; wpraw-
dzie nie kazda informacja jest sprawdzona, jednak istnieja Zrédta, ktére w wiek-
szym stopniu niz pozostate zapewniajg wiarygodnos$¢ danych; niestety, niejeden
uzytkownik sieci traktuje internet jak wyrocznie, nie weryfikujac pochodzacych
zen tre$ci w rzetelnych Zrddtach;

2.fakt, iz internet jest Srodowiskiem zawierania nowych znajomosci oraz pokony-
wania barier kulturowych i geograficznych, otwierajac przed nami mozliwosci
dotad nieosiagalne; w sieci tworza sie spotecznosci, w ktérych tatwiej jest zna-
lez¢ ,,pokrewne dusze”;

3.znaczne utatwienie komunikacji i mozliwo$¢ zatatwiania spraw i prowadze-
nia intereséw z domu; komfort pracy poprawia rowniez tempo przesytanych
komunikatow.

140 » Spoleczenstwo | Rodzina




Okazuje sie jednak, Ze internet niesie ze sobg nie tylko mozliwosci edukacyjne
i poznawcze, lecz bywa réwniez szkodliwy. Niewtasciwe zen korzystanie moze
umozliwi¢ dostep do tresci niepozadanych wychowawczo. Internet zamiast rozwi-
jac i ksztatci¢ bywa miejscem plagiatu czyjej$ twdrczosci, zachecania do tamania
prawa czy wrecz targniecia sie na wtasne zycie. Stad nieodzowna wydaje sie praca
z mlodzieza, swego rodzaju medialna alfabetyzacja'®, by nauczy¢ jej rozsadnego
korzystania z sieci oraz uwrazliwi¢ na istniejgce i potencjalne zagrozenia.
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