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AMBIENTES VIRTUAIS E REDES: ESTETICA E SOCIALIDADE

VIRTUAL ENVIRONMENTS AND NETWORKS: AESTHETICS AND
SOCIALITY

Daniela Hoffmann*

Resumo

Este artigo propde-se a apresentar dois ambientes virtuais, 0o AMADIS e o Orkut, a fim de estabelecer
relagdes entre eles, tendo como apoio tedrico 0s conceitos de estética e socialidade. O primeiro é um
ambiente virtual de aprendizagem desenvolvido para fins pedagégicos; o segundo é um ambiente
virtual que tem alcance mundial e agrega individuos por suas redes de interesses e amizades. O
objetivo deste artigo é analisar o entrelacamento entre teoria e algumas das caracteristicas dos
ambientes, suas semelhancas e distin¢Ges, a partir do estudo da formacéo de redes digitais suscitadas
por influéncias estéticas. Foi realizado um estudo qualitativo comparativo estrutural entre os
ambientes, colocando-os em paralelo, tracando analogias entre suas areas, funcionalidades e
possibilidades de a¢Ges dos usuarios. Ao final do estudo e da argumentacdo, conclui-se que as redes de
relagdes entre os conceitos-chave do estudo da correlacdo estética-socialidade (neotribalismo, corpo
coletivo, ator-persona, espacialidade e pertenca, de acordo com Maffesoli), estruturadas a partir do
confronto entre as subdivisdes dos ambientes, sdo rearranjaveis e recriaveis.

Palavras-chave: Estética. Socialidade. Ambientes virtuais. Redes digitais.

Abstract

This essay aims to present two virtual environments, AMADIS and Orkut, to establish relations
between them, with theoretical support of the concepts of aesthetics and sociality. The first is a virtual
learning environment designed to teaching purposes; the second is a virtual environment that has a
global reach and gathers individuals for their networks of interests and friendships. The goal of this
paper is to analyze the relationship between theory and some properties of the environments, their
similarities and distinctions from the study of the formation of digital networks raised by aesthetic
influences. A qualitative comparative structural study was conducted between the environments,
putting them in parallel, tracing analogies between their areas, features and possible actions of users.
At the end of study and argumentation, it is concluded that networks relationships between the key-
concepts of the study correlation aesthetic-sociality (neo-tribalism, collective body, the actor-persona,
spatiality and belonging, according to Maffesoli), structured from the confrontation between the
subdivisions of environments, are re-arrangeable and re-creable.

Keywords: Aesthetics. Sociality. Virtual environments. Digital networks.
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O ciberespago suporta tecnologias intelectuais
que ampliam, exteriorizam e alteram muitas
fungdes cognitivas humanas: a memoria
(bancos de dados, hipertextos, ficharios
digitais [numéricos] de todas as ordens), a
imaginacdo  (simulagbes), a percepcdo
(sensores digitais, telepresenca, realidades
virtuais), os raciocinios (inteligéncia artificial,
modelizacdo de fendmenos complexos) (Pierre
Lévy, 1999, p. 157).

LOGIN [INTRODUCAQ]

O surgimento e o crescimento da Internet possibilitaram que a comunicacdo humana
derrubasse barreiras espaco-temporais antes ndo superadas pelos meios de comunicacao
analdgicos. Entende-se Internet como o conjunto de tecnologias digitais que inclui recursos
como e-mail, chat, forum e armazenamento e troca de arquivos, além da www (World Wide
Web, Teia do Tamanho do Mundo) ou, simplesmente, web, onde é encontrada toda sorte de
informacao nos sites.

A Comunicagdo Mediada por Computador (CMC) abarca as trocas de uma pessoa
para outra ou para outras ou, ainda, para grupos diversos, verbais ou semi6ticas, sincronas ou
assincronas, realizadas via tecnologia digital. Por CMC, sdo identificadas as comunicacdes
interpessoais que utilizam tecnologia computacional para apresentar, armazenar, trocar,
visualizar, interpretar, ..., informacdes. A CMC possui ferramentas que podem oportunizar
comunicagdes privadas (um para um), dispersas (um para muitos) e grupais (muitos para
muitos) JUNGBLUT, 2004; OEIRAS, 2000; OEIRAS, 2001; PRIMO, 2000; PRIMO, 2005).

Os processos de comunicacdo tém-se efetivado em diferentes formatos: correio
eletronico, lista de discussdo, forum, videoconferéncia, bate-papo, blog, fotolog, videolog,
wiki, etc. Entende-se por comunicagdo, neste texto, a confluéncia dos conceitos de
comunicacdo e compreensdo para Morin (2002), ndo fazendo distingdo entre a simples
exposicao de ideias e a presenca de interpretacdo e (re)construcdo dessas ideias. Assim, aqui,
comunicacdo é a apropriacdo, a interpretacdo e a reconstrucdo de informacoes, a partir do
apoderamento e da producdo de significados com possivel (e provavel) disponibilizacdo
dessas informacdes, veiculacdo de ideias e exposicéo de pontos de vista.
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Existem ambientes virtuais (AVs) que reunem varios desses formatos, a fim de
possibilitar visibilidade a producgdes digitais que vao de simples arquivos de documentos de
texto, disponibilizados on-line por qualquer usuério da Internet, a salas de bate-papo que
agregam internautas sincronamente. Além da disponibilizagdo de ferramentas e materiais,
esses ambientes podem ter um proposito mais especifico, como os sites de relacionamento
Orkut, Gazzag e Windows Live Spaces?, ou como os ambientes educacionais e-Prolnfo,
TelEduc e AMADIS®,

A proposta é abordar questBes de estética e socialidade, sob a teoria de Maffesoli
(1998), na formacéo das redes digitais estabelecidas nos ambientes virtuais AMADIS e Orkut,
a fim de estabelecer relacdes entre redes digitais observaveis nesses AVs e influéncias
estéticas dessas redes sobre seus integrantes. As redes serdo identificadas a partir das
expressdes comunicacionais digitais, individuais ou coletivas, registradas nos ambientes. Os
dois AVs serdo estudados a partir de uma comparacdo qualitativa entre suas estruturas,
evitando uma analise baseada na comparacédo valorativa, que seria teoricamente inconsistente,
em funcéo da distin¢do funcional entre ambos.

O estudo e a comparacdo qualitativa se constituem a medida que os AVs sdo
apresentados e que analogias entre suas areas sdo estabelecidas. Apesar das distinges
funcionais entre ambos, de 0 AMADIS ser, essencialmente, um ambiente de aprendizagem e
o Orkut, um ambiente social, verifica-se que é caracteristica comum o estabelecimento de

redes digitais devido a questdes de espacialidade e a sentimento de pertenca.

PERFIL - WEBFOLIO [APRESENTACAO DOS AVS: ORKUT E AMADIS]

O Orkut, assim denominado em alusdo ao seu criador, o engenheiro Orkut
Buyukkokten, é o site de relacionamentos mais popular da Internet: a quantidade de usuérios
cadastrados aumenta exponencial e descontroladamente, ao contrario do que ocorria no
principio de sua publicizacdo, quando o cadastro de novos usuarios era limitado ao convite
feito por um usuario ja cadastrado. Atualmente, o cadastro € livre e pode ser realizado a partir

de qualquer e-mail que o usuéario informe.

“Disponivel em: <http://www.orkut.com>; <http://br.gazzag.com> e <http://home.services.spaces.live.com>.
*Disponivel em: < http://eproinfo.mec.gov.br>; <http://hera.nied.unicamp.br/pagina> e
<http://amadis.lec.ufrgs.br>.
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Até o inicio de 2007, a frase “capa” do site era “Quem vocé conhece?”, fazendo
referéncia a rede de pessoas conhecidas a quem o usuario se ligaria com a mediacdo do
ambiente virtual, isto é, & rede formada por ele, seus “Amigos” e “Amigos-de-amigos”. Agora
a pagina inicial faz uma breve apresentacdo das funcionalidades do site: “Conecte-se aos seus
amigos e familiares usando recados e mensagens instantaneas; Conheca novas pessoas através
de amigos de seus amigos e comunidades; Compartilhe seus videos, fotos e paixdes em um sé
lugar”.

Essas frases, com seus primeiros termos todos em destaque no AV (“Conecte-Se,
Conhega ¢ Compartilhe”), introduzem os diferentes subespagos dentro do ambiente e das
ferramentas que ele possui. Algumas das areas s&o: Perfil, Recados, Album, Videos, Meus
Amigos, Minhas Comunidades, Proximos Aniversarios e Atualizacbes dos Meus Amigos
(Gltimas 24 horas). O usuario pode saber “quem?”, isto &, “qual perfil” visualizou seu perfil. Se
permitir ser identificado ao acessar outros perfis, pode escolher que tipo de perfil tem acesso a
suas informacgodes (se “Amigos”, “Amigos de Amigos” ou “Todos”). Diversos estudos sobre o
Orkut, sob diferentes enfoques, apresentam e discutem sua proposta, suas ferramentas e sua
utilizacido (ARAUJO, 2005; DORNELLES, 2005; FONTANELLA; PRYSTHON, 2004;
GARBIN, 2003; PITHAN; TIMM, 2007; RECUERO, 2004). Interessa-nos estabelecer um
paralelo com o outro AV abordado, o AMADIS.

AMADIS é a sigla para AMbiente de Aprendizagem a DIStancia, projeto de pesquisa
e AV desenvolvido pelo Laboratério de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (LEC/UFRGS) desde 2002. Ele tem como principal objetivo dar suporte a
projetos educacionais, oferecendo diferentes espacos de registro e publicacdo. Artigos
relacionados a sua concepcdo, ao seu desenvolvimento e a utilizacdo auxiliam na
compreensdo da proposta pedagdgica que fundamenta o ambiente (BASSO et al., 2006;
BITTENCOURT et al., 2006; FAGUNDES et al., 2004; FAGUNDES et al., 2005;
MONTEIRO et al.,, 2005). Resumidamente, esse AV foi construido para dar suporte a
Pedagogia de Projetos, o que implica a necessidade de articulacdo dos materiais produzidos
pelos participantes do projeto, de maneira a estabelecer interligacGes entre as informacdes que
reine e produz, gerando uma forma de rede que precisa dispor de diversas formas de
navegacdo (FAGUNDES et al., 2004).

No AMADIS existe uma area de dominio publico, na qual € possivel navegar sem ser
cadastrado no ambiente, e outra restrita a usuarios inscritos. Esse processo nao é controlado,

embora, para participar, o internauta precise preencher alguns dados de um formulario. Uma
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vez cadastrado, o usuario tem acesso a todo o conteudo do ambiente e pode fazer registros,

publicar materiais e comunicar-se com outros membros.

N ANMADIS

ARABIENTE VIRTLAL 08 APRENDLEACER

msiT Meu Webfdlio

¥* danielah no AMADIS:

[ Logada ~

sair
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Amigos

FProjetos

comunidades

Daniela Hoffmann
13111978
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Alterar meus dacos pessosis
Alterar & Foto
Troca senha
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= o e
| &
Pagina  Diario  Album
= B
Mensagens il

Outras acies possiveis:
» Publicar a minha pagina

‘.-J“;\ <« AMADIS Avisos

RlEo existe nenhum aviso atualmente

;¥ Novidades no Amadis

» Projetos
» QUAIS ORGAODS PODEM SER DOADOS? - (72
Doagdo de Orgios = ¥

= Tranformers - (Cinema (Oficialy}

» wamos fazer comertarios - (Werbo}

» Gual & o diferengs entre Posma & Possia? -
(Poemas&poesias)

» Efefto Estufa. - ("AQUECIMENTO GLOBAL " serd
esse o futuro de nosso planeta?)

as turmas 61 e 62 ou 62 e 61 - ndo
i nessa ou ordem ;o)

1 novo comentario no post testando publicagéo

de imagens

= Forte - (As Sete Maravilhas do Mundo }

= Wamos Projetar? - (Professores Ow £ina)

= hovo forum - (Buracos Hegros)
= pirémides na ucrénia - (piramides)
» Guando & oue Surgiu O primero ser wivo? - (A
historia do mundo e suas eras e decadas.}

» mario guintana (escritores famosos) - (midsicos e
escritores famososfou nem tdo famosos
assim})

» Serd um eselerte projetoll -

iteraturatt

(o mundo dal

» Comunidades
» CONYITE - (Turma 51 - Luciana de Abreu)
= Site muito bom sobre... - (Tudo € ndmero)

AMADIS - Wirtual de

FIGURA 1 — Versdo em uso no Projeto UCA-LEC/2007*

* FONTE — AMADIS utilizado no Projeto Um Computador por Aluno: Testagem da introducdo do laptop na
sala de aula como nova modalidade de uso 1:1, Porto Alegre/RS — LEC/UFRGS, SEED/MEC, E.E.E.F. Luciana
de Abreu. As imagens foram feitas com o usuario da autora. Disponivel em: < http://lucianadeabreu.no-
ip.org:8080/amadis/>

© ETD - Educ. Tem. Dig., Campinas, v.13, n.1, p.63-76, jul./dez. 2011 — ISSN 1676-2592.


http://lucianadeabreu.no-ip.org:8080/amadis/%3e
http://lucianadeabreu.no-ip.org:8080/amadis/%3e

ETD www.fae.unicamp.br/etd ARTIGO

EDUCAGAO TEMATICA DIGITAL
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5 " . . B =T} 3
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e-mails

Dezarnbro 23

os seus amigos (Gltimas 2<h) @

— adicionou uma nova foto

Ajuda Google

FIGURA 2 — Versio on-line®

Sua estrutura, como € caracteristico no ciberespaco, esta em frequente remodelacéo
em funcdo da demanda dos diferentes projetos a que ele atende. O AV comegou com uma
estrutura tradicional para ser utilizado na Educacdo a Distancia, com distincdo entre areas e
permissdes para professores e alunos, organizacdo em modulos de atividades, divisdo em
turmas, espaco de publicacdo de materiais de orientagéo, etc. Na sua versdo atual, o ambiente

esta organizado em “Webfo6lio”, “Amigos”, “Comunidades”, “Mensagens”, “Album”,

® Os nomes, as fotos e demais informagdes que possam possibilitar a identificagdo de alguma das pessoas que
aparecem nas imagens do ambiente serdo “borradas” para evitar divulgacdo de dados pessoais (apesar de ser um
AV publico, respeitam-se as identidades, de acordo com ética de pesquisa cientifica). Disponivel em:
<http://www.orkut.com>.
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“Projetos”, “Diario”, “Paginas”, “Wiki”, “Biblioteca”, “Chat”, “Novidades” e “Comentarios

Recebidos”.

MEUS AMIGOS — AMIGOS [0S CONCEITOS DE ESTETICA E SOCIALIDADE]

Maffesoli (1998) aborda a nogdo de “vinculo social” como ethos, uma “emogdo
compartilhada” ou um “sentimento coletivo”. Conforme 0 autor, nesse vinculo, ao invés que
perceber uma “frivolidade”, deveriam vislumbrar-se as qualidades (positivas) dessa
“coletivizagao dos sentimentos”.

Esse novo vinculo social ou ethos, modelado pelo ambiente, seria uma espécie de
“corpo coletivo”, ideia que veio de encontro ao pensamento individualista. Maffesoli (1998)
coloca o individuo ndo como autor, mas como um ator com a possibilidade de realizar
improvisos sobre um texto criado por outrem (um grupo ou um ambiente), mas sem modificar
a forma geral. Assim, ele caracteriza e da vida ao individuo enquanto persona, uma pessoa
com mascaras, ndo como as da arte dramatica grega, mas como papéis mutaveis e adaptaveis
conforme as cenas, ou seja, conforme as situagdes validas quando representadas em conjunto.

Os diferentes papéis da persona, ou a “multiplicidade do eu”, e a sensagdo de
adequagdo, de pertinéncia e inclusdo, ou a “ambiéncia estética”, ddo forma ao “paradigma
estético” da vivéncia ou do sentimento coletivo, configurando-se no ‘“neotribalismo”
(MAFFESOLI, 1998, p. 15). Este aponta para a indiferenciacdo entre os sujeitos de uma
mesma tribo, ou seja, para a formagdo de um “sujeito coletivo” (MAFFESOLI, 1998, p. 16)
ou de uma “estética do n6s” (MAFFESOLI, 1998, p. 18).

O neotribalismo, segundo Maffesoli (1998), faz uso da imagem mitica para reunir,
sob um mesmo ethos, um pequeno grupo agregado na

partilha sentimental de valores, de lugares ou de ideais que estdo, ao mesmo tempo,
absolutamente circunscritos (localismo) e que sdo encontrados, sob diversas
modulagbes, em numerosas experiéncias sociais. E esse vaivém constante entre o
estatico (espacial) e o dindmico (devir), o anedotico e o ontoldgico, o ordinario e o

antropoldgico, que faz da analise da sensibilidade coletiva um instrumento de
primeira ordem (MAFFESOLLI, 1998, p. 28).

A estética, para o mesmo autor, ¢ a “faculdade de sentir, de experimentar”
(MAFFESOLLI, 1998, p. 105). E ela que concede ao neotribalismo o carater de fluido, capaz

de realizar ajustamentos pontuais e dispersar-se, em um movimento passivel de induzir a

© ETD - Educ. Tem. Dig., Campinas, v.13, n.1, p.63-76, jul./dez. 2011 — ISSN 1676-2592.

69



O ETD www.fae.unicamp.br/etd ARTIGO

EDUCAGAO TEMATICA DIGITAL

confusdo entre o “sentir individual” e 0 “sentimento coletivo”, entre as opinides de grandes e
pequenos grupos e as individuais, entre as massas e as tribos.

Ao apontar as caracteristicas da socialidade e diferencia-la das do social, Maffesoli
(1998, p. 108) destaca a separa¢do entre persona e individuo, entre os papéis e as funcdes na
sociedade. Assim, socialidade refere-se a persona, ao individuo-ator, que representa
diferentes papéis nas diferentes tribos das quais participa por gosto ou op¢do — preferéncia
musical, sexual, cientifica, etc.

A medida que fala de papéis e mascaras, o autor apresenta a “importancia da
aparéncia” como “vetor de agregacdo” (MAFFESOLI, 1998, p. 108). Assim, estética e
socialidade possibilitam a identificacdo e o reconhecimento dentro das tribos na teatralidade,
a partir do representar e do viver, do experimentar e do sentir comuns.

Maffesoli (1998) destaca que, da mesma maneira que a forma artistica nasce da
multiplicidade de fendmenos reais ou fantasiados, a forma social pode ser vista como uma
criacdo especifica, que parte de pequenos fatos cotidianos.

A vida pode ser considerada uma obra de arte coletiva. Seja ela de mau gosto,
kitsch, folclore, ou uma manifestagio de ‘mass enterteainment’ contemporaneo.
Tudo isso pode parecer futilidade oca e vazia de sentido. Entretanto, se é inegavel
que existe uma sociedade ‘politica’, e uma sociedade ‘economica’, existe também

uma realidade que dispensa qualificativos, e que é a coexisténcia social tal como
proponho chamar socialidade (MAFFESOLI, 1998, p. 114).

As expressdes da socialidade podem ser muito diferenciadas, mas a ldgica constante
¢ “o fato de partilhar um habito, uma ideologia, um ideal determina o estar-junto”
(MAFFESOLI, 1998, p. 131) e permite, com a unidade, formar uma protegdo contra uma
imposicdo externa. Essa unidade é expressa e fortalecida por meio de rituais, signos de
reconhecimento resgatados pela existéncia das redes de relacdes.

Por mais que o autor insista na importancia da inscricdo espacial, ele ndo coloca a
territorialidade acima do “sentimento de pertenca, em fungdo de uma ética especifica e no
quadro de uma rede de comunica¢do” (MAFFESOLLI, 1998, p. 194). Além do que, é possivel
compreender que, quando Maffesoli (1998) fala em qualquer “territorio” e “conteudo de
afeicdo” e cita “interesses culturais, gostos sexuais, cuidados com a vestimenta,
representacoes religiosas, motivagdes intelectuais, engajamentos politicos” como “fatores de
agregacdo” espaciais e simbolicos, ele caracteriza a “intensa atividade comunicacional” que
alimenta o neotribalismo e deixa aberto o caminho para a definicdo de termos como

“territorio” e “localismo”. Ambos podem implicar ambientes virtuais, onde sdo identificaveis
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fatores de agregacdo que deem sSentimento de proximidade, de “estar junto”, como se a
vizinhanca digital pudesse materializar-se.

Assim, voltamos para os ambientes a fim de agregar os conceitos de estética e
socialidade, principalmente no que diz respeito a espacialidade e ao sentimento de pertenca, e
as caracteristicas de semelhanca ou de diferenca entre eles e 0 modo como isso se reflete nas

redes digitais.

MINHAS COMUNIDADES - COMUNIDADES [AVs E MAFFESOLI]

Ao observar as funcionalidades disponibilizadas no Orkut e no AMADIS, percebem-
se alguns recursos (féruns e publicacdo de fotos) e alguns espacos (Perfil ou Webfélio, a rede
de amigos e o conjunto de comunidades) comuns. Entretanto, 0 AMADIS possui recursos e
espacos que o Orkut ndo tem, como o Chat e o Wiki para elaboracdo de materiais para web.
Essa diferenca pode ser atribuida a funcdo pedagdgica do ambiente AMADIS, inexistente no
Orkut.

Tanto o Orkut quanto o AMADIS tém limitagGes para o publico ndo cadastrado: no
primeiro, um observador ndo avanca para além da pagina inicial; no segundo, a observacéo é
possivel, mas a expressdo textual no ambiente, bem como uma éarea pessoal com
gerenciamento de arquivos e producdo de material para web, ndo é permitida para
“estranhos”.

Essa é uma semelhanca inicial e fundamental, porque determina o acesso ao proprio
ambiente e a seus espacos. Pode-se, nessa caracteristica comum, identificar a primeira relacao
entre os ambientes e o sentimento de pertenca a um grupo; consequentemente, entre 0s AVS e
0s conceitos de estética e socialidade.

Esse sentimento de pertenga, de “estar junto”, de formar um “corpo coletivo”, seja a
tribo do Orkut ou a do AMADIS, é desencadeado pelo cadastro em cada um dos ambientes.
E, antes disso, € a necessidade de ter um e-mail, como identidade digital, uma dentre as
multiplas facetas do eu, para esse registro que engendra a inclusdo no mundo digital. Uma vez
gue possui sua identidade, se reconhece no grupo, sente-se parte dele, vivenciam-se, também,
as responsabilidades do ator-persona em relacdo a essa tribo. Segundo o neotribalismo,
pressupde-se que todos 0s sujeitos de um mesmo grupo atuem em um sistema essencialmente

organico, constituido a partir das relagdes entre eles. Assim como um individuo ndo basta a si
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mesmo, um “grupo ndo ¢ compreensivel sendo no interior de um conjunto” (MAFFESOLI,
1998, p. 137).

Nessa inclusdo de grupos pequenos em grupos maiores, nas possiveis interseccdes
entre as mais variadas tribos ou na disjungédo de alguma, estabelece-se uma rede que, por sua
vez, ¢ formada por outras redes, num processo recursivo. As redes estabelecidas com a
mediacdo da Internet ou de um de seus componentes serdo referidas como redes digitais neste
artigo.

Considerando que redes digitais sejam redes sociais antes de tudo e, entretanto, sem
perder sua colocacdo no paradigma espacgo-temporal do ciberespaco, elas estdo em constante
(re)agrupamento, diversificando as inscricdes e circunscricdes entre si. Redes digitais, de
acordo com Costa (2005), sdo redes sociais configuradas em ambiente digital. Lévy (2000)
também aborda questbes sobre as redes formadas na comunicacdo em rede, a partir,
principalmente, do conceito de inteligéncia coletiva.

As pessoas circulam por vérias redes, ora em determinado papel, ora com outra
persona, configurando diferentes morfologias de redes e redes de redes. Maffesoli (1998)

afirma que

o individuo ndo pode existir isolado, mas que ele est4 ligado, pela cultura, pela
comunicacdo, pelo lazer, e pela moda, a uma comunidade, que pode ndo ter as
mesmas qualidades aquelas da Idade Média, mas que nem por isso deixa de ser uma
comunidade (MAFFESOLI, 1998, p. 114).

O Orkut é uma rede digital a priori, uma vez que agrupa em um mesmo ambiente
virtual uma gama de pessoas que “se conhecem” pessoalmente ou via Internet, ou que ainda
irdo se conhecer; da mesma forma, o AMADIS. Para além do “conhecer uns aos outros”, as
(sub)redes estabelecidas dentro dessas primeiras redes podem ser formadas por afinidades ou
por interesses comuns, por questdes de estética e de socialidade. Podem-se citar como
(sub)redes do Orkut e do AMADIS, respectivamente: “Meus Amigos”, “Minhas
Comunidades” e “Amigos”, “Comunidades”, “Projetos”.

A rede do Orkut aumenta em grande proporc¢do, talvez porque o site seja aberto,
conhecido e divulgado. O AMADIS, entretanto, é utilizado apenas por determinadas redes
envolvidas em projetos do LEC e seus parceiros, como a Fundagdo Pensamento Digital®. Mas
ndo é apenas para 0 aspecto quantitativo que se chama a atencgéo: as relacbes no Orkut séo
informais, desacompanhadas de “regulagdo externa” (PITHAN; TIMM, 2007), geralmente

estabelecidas em funcdo do desejo de “estar junto” (ainda que virtualmente).

b< http://www.pensamentodigital.org.br>.
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ALBUM - ALBUM [CONCLUSOES: IMAGENS DE INSTANTE]

Uma imagem que poderia representar este estudo € a de uma rede interligada por nés.
Nessa rede, as ligacdes representam as relacdes estabelecidas e os nds, os conceitos-chave
discutidos. Entretanto, uma imagem apenas ndo seria suficiente para representar com
fidelidade a discusséao levantada (talvez tanto quanto o proprio texto ndo seja), por seu carater

estatico. Sendo assim, esquematizando as ideias exploradas, teriamos, aproximadamente:

NEOTRIBALISMO

estética

4
/-‘\(

corpo coletivo

NEOTRIBALISMO

socialidade

FIGURA 4 — Rede B de relacdes entre os conceitos discutidos®

Analisando as duas imagens, percebe-se que elas sdo diferentes em relacdo as
ligacOes estabelecidas, mas iguais em relacdo aos n6s. Uma sequéncia de imagens de instantes
permite visualizar da flexibilidade das redes digitais. As Redes A e B, cristalizadas nas
Imagens 3 e 4 podem ser tomadas como dois instantes da dinamicidade de articulagdo entre 0s

nos, ou seja, 0s conceitos (teoria) e os AVs (caracteristicas) estudados.

"FONTE — A autora.
8 FONTE — A autora.
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Neste artigo, primeiramente, foram apresentados os ambientes Orkut e AMADIS; em
seguida, os principais conceitos tedricos que constituem o estudo: neotribalismo, estética,
socialidade, corpo coletivo, ator-persona, espacialidade e pertenca, de acordo com Maffesoli.
Por altimo, foram estabelecidas relagdes entre os ambientes e 0s conceitos. Entretanto, como
as proprias imagens indicam, essa organizacdo € circunstancial, temporal e ndo rigida, ndo ha
um unico caminho a ser seguido. Essa estrutura grafica pode contribuir para estudos mais
detalhados das relagcBes entre os nds de uma rede, sobre seus aspectos estéticos e de
socialidade.
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