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ARTIGO

DO HOMO SAPIENS AO HOMO CIBERNETICUS : UMA
REFLEXAO SOBRE A RELACAO HOMEM-TECNOLOGIA

Aldo Pontes

RESUM O: O presente artigo apresenta um panorama da relacdo homem-tecnol ogia através
do tempo e que, em uma perspectiva semidtica, pode ser dividida em trés momentos.
Comecando na fase "Muscular Motor", quando a maquina substitui a forga muscular, passa
pela " Sensorio Motor", onde as maquinas ampliam os sentidos humanos e chega a terceira
fase, chamada de "Cerebrd", na qual vése a revolugdo tecnolégica marcando
profundamente o desenvolvimento socio-politico-econémico-cultural do homem, o que
coloca a educacdo como pega fundamental para estabel ecer efetivamente essa relacéo.

PALAVRAS-CHAVE: Tecnologia; Sociedade ; Educacéo

ABSTRACT: The current article tries to introduce an overview of man-technology relation
through the time and that, in a perspective semiotics, can be divided into three moments. It
begins in the 'Muscular-Motor" stage, when a machine replaces the muscular power, it
goes through the " Sensorial- Motor”, where machines enlarge the human senses and goes to
the third stage, named "Cerebrd", in which the technologica revolution is observed,
marking deeply the man’s socio-political-economic-cultural development, what considers
education as afundamental task in order to establish this relation effectively.
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Se pararmos um pouco para
pensar em como podemos denominar
esse momento em que vivemos hoje
fatalmente nos depararemos com coisas

do tipo "Era digita", "Novas
tecnologias’, "Cibercultura’, "Era
eletronica’, "Informatizacdo”, "Tele-
matica’, "Cibernética’, "Automa-

tizacdo", "Revolucdo tecnoldgica'... Nao
importa 0 nome que se dé, o fato é que
desde que o homem utilizou-se pela
primeira vez da tecnologia na tentativa
de facilitar seu dia-a-dia, 0 mundo vem
passando por profundas e irreversiveis
transformacoes.

Mas como e quando tem inicio
essa relacdo homem-tecnologia? Em que
circunstancias isso ocorreu e quais as
consequiéncias dessa relagdo na vida
socid?

Para compreendermos  essas
metamorfoses que marcaram a trajetoria
do Homo Sapiens e principalmente as
que marcam o seculo 21 e ddo origem ao
mais que  pds-moderno Homo
Cibernéticus, faz-se necess&io que
verifiguemos os  caminhos  que
percorremos até o presente momento.
Ent&o poderemos observar que, diferente
do que se costuma imaginar, a relagcéo
homem/tecnologia iniciou-se muito antes
do momento em que James Waitt,
fabricante de instrumentos mateméticos
da Universidade de Glasgow, deflagrou a
revolugdo industrial aperfeicoando um
modelo da maquina a vapor criada por
Newcomen em 1769.

Uma possibilidade de
mapeamento  bastante plausivel da
relacdo homem-tecnologia, na concepcéo
da semioticista SANTAELLA (1997), é
considerar dividida em trés fases
distintas. A "Muscular Motor", a
"Sensorio Motor" e a"Cerebral".

A fase "Muscular Motor”, constitui a
primeira manifestacdo significativa da
utilizaco da méquina pelo ser humano e
caracteriza-se basicamente pelo uso
dessa na substituicdo da forca muscular
do homem. Tem inicio com a invencédo

da catapulta e estende-se aé o
surgimento das méguinas a vapor no
seculo XVI1I como citado acima.

Na fase "Sensorio Motor", os
sentidos humanos especializados (visao,
audicdo...) sdo ampliados/extendidos
pelas méquinas e aparelhos que simulam
seu funcionamento. O inicio dessa fase é
marcado pela invencdo da méaquina
fotogréfica evai até o século XX.

A terceira fase, a "Cerebral”,
caracterizase pela empreitada mais
ousada do ser humano, que ndo mede
esforcos para 0 desenvolvimento da
revolucdo tecnolégica onde o
computador funciona como extensdo do
cérebro humano e congtitui aquilo que
hoje conhecemos como inteligéncia
artificial. Essa etgpa inicia-se a partir do
seculo XX e vem se desenvolvendo e
marcando substancialmente 0s NOSsSoS
dias.

Estabelecendo-se  uma andlise
dessas etapas da relagdo homem-
tecnologia, fica patente que a tecnologia
surge na sociedade enquanto
consequiéncia das necessidades humanas,
como algo inerente a cultura do homem,
do seu cotidiano para o seu cotidiano, e
nd0 como uma coisa  externa,
descontextualizada que tem  seus
impactos na sociedade. Por exemplo, se
pararmos para pensar no porqué da
existéncia das  catapultas, nao
demoraremos muito a pensar nas muitas
Guerras  que  existiram em  um
determinado momento entre oS povos, e
a maguina a vapor, a maguina
fotogréfica, a televisdo, a energia
elétrica, e agora no Ultimo século, a
infformética e a Internet também
surgiram devido as nossas necessidades
socio-politico-culturais. 1sso deixa claro
que € equivocado pensarmos em
impactos da tecnologia na educacao, por
exemplo. Afinal, se passamos a utilizar a
tecnologia na escola, é por que a escola
€ um espagco de comunicagdo e a
comunicacdo, como tudo que esta
inserido  em um contexto socidl,
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veio/vem se transformando com o passar
tempo. Uma prova clara disso sdo as
inOmeras novidades no campo das
tecnologias de informagéo e
comunicacdo: TV a cabo, Internet,
webTV ...

Assim, para assimilarmos melhor
anossa atual relacdo com atecnologia, a
educacdo é peca fundamenta. Pois,
segundo LEVY (1999), nessa nova
configuracdo da sociedade onde o bem
maior € o conhecimento e o grande
desafio € "aprender a aprender”, é
Preciso e urgente repensarmos 0 NOSSO
papel enquanto ser social e em vez de
temermos, nos acovardarmos diante das
novas tecnologias que  surgem
diariamente, devemos sim, lutar pelo
acesso a tecnologia e buscar formas de
melhor utiliz&la para facilitar as nossas
vidas, como fizemos a0 longo da
historia
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