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ARTIGO
Area Tematica: Educacdo, Comunicagdo & Tecnologia

SOFTWARES DE SIMULACAO NO ENSINO DE QUIMICA: UMA

REPRESENTACAO SOCIAL NA PRATICA DOCENTE

Elda Silva do Nascimento Melo
Joao Ricardo Freire de Melo

RESUMO

Atualmente ndo é mais possivel compreender o ensino centrado apenas no professor, antes
considerado o Unico detentor do conhecimento. O processo de ensino-aprendizagem deve ser algo
dinamico que estrutura, e € estruturado de acordo com as relagdes forjadas em seu desenrolar. Assim,
ferramentas como os softwares de modelagem surgem para otimizar e auxiliar nesse processo. Nesta
perspectiva, o presente trabalho busca refletir sobre as mudangas conjunturais que levam o0s
professores a adotar novas posturas para um melhor desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizagem. Em decorréncia destas transformacdes, os docentes tém adotado novas formas de
ensinar, que abrem espago ao uso das novas tecnologias, cujas contribuicBes sdo inegaveis,
especialmente, no ensino de Quimica. No entanto, em face da falta de preparo, do medo de mudancas
e do modo acelerado como essas mudancgas tém ocorrido, os professores da referida disciplina tém
construido uma representacao social acerca do uso das novas tecnologias, notadamente, dos softwares
de modelagem, que tem tornado lento e confuso o processo de informatizacdo do ensino de quimica.
Neste sentido, cremos na pertinéncia deste trabalho, pois, essa discussdo pode nos fazer compreender
em que medida os professores de Quimica podem utilizar criticamente as novas tecnologias,
aprimorando a sua préatica.

PALAVRAS-CHAVES
Educacdo em Quimica, Softwares de Modelagem, Representacdo Social.

SIMULATION SOFTWARE IN THE TEACHING OF CHEMISTRY: A
SOCIAL REPRESENTATION IN THE TEACHING PRACTICE

ABSTRACT

In our modern society it is no longer possible to think of a teaching focused exclusively on the teacher
figure, once considered the sole holder of the knowledge. The teaching-learning process must be
something dynamic that structures, but that is also structured according to the relations which are
forged in its developing. So, tools as the modeling softwares appear to optimize, improve and help this
process. In this perspective, this work has as its goal to wonder about the conjunctural changes which
have caused the teachers to adopt new attitudes in order to achieve a better development of the
teaching-learning process. As in consequence of these changes, the teachers are pushed to adopt new
ways in their teaching, which, in turn, foster the usage of the new technologies, whose contributions
are undeniable, specially in the Chemistry field. However, due to the lack of training, the fear of
changes and the very fast way these changes have occured, the teachers of the mentioned discipline
have built a social representation of the usage of the new technologies, notably, of the modeling
softwares, which have at least turned the informatization process of the teaching of Chemistry slower
and more confusing. Thus, we believe in the relevance of this work, since this discussion can make us
understand how the teachers of Chemistry can use the new technologies in a critical way, enhancing
their experience.

KEYWORDS
Education on Chemistry, Modeling Softwares, Social Representations
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INTRODUCAO

E indubitavel o processo de transicio que vem ocorrendo no ambito educacional
vigente, em face do grande desenvolvimento tecnologico, que por sua vez tem tambem,
acarretado inumeras transformacdes em outras esferas tais como a politica, a econdmica, a
social, a cultural e a cientifica. Com isso 0 ensino tem exigido dos profissionais uma
contundente transformac&o, caso contrario, estara sob pena de tornar-se obsoleto, ultrapassado
e repassador de receitas que ndao mais funcionam. Nesta perspectiva, torna-se imperativo a
eclosdo de novas formas de aprender e ensinar, que requerem novas concepcles do fazer
pedagdgico. Assim, evidencia-se a necessidade do uso dos computadores, 0s quais tém se
estabelecido como mediadores do processo de ensino-aprendizagem, exigindo do professor
novas habilidades e competéncias. Porém, é preciso enfatizar que se deve ir além de requerer
professores treinados para fazerem uso da racionalidade instrumental e de utilizd-lo como
mero instrumento e reprodutor de uma pratica pedagdgica pautada em uma formacgdo que
prioriza a transmissdo dos contetdos em detrimento de sua real importancia para a construcao
social do individuo. Pois como afirma Lévy (1999, p. 34) “A questdo central ndo esta na
mudanca do ensino tradicional para os mediatizados por tecnologias, mas na transicdo de uma
educacdo e uma formacdo estritamente institucionalizada para uma situacdo de troca de

saberes”.

Entendemos que a informagdo esta disponivel em vérias instituicGes, no entanto, a
escola é o lugar por exceléncia de sua producdo e proliferacdo. Faz-se necessario que esta
abra suas portas no sentido de situar em seus espacos as novas tecnologias, as quais auxiliardo
no processo de producdo de conhecimento, pois a instituicdo educacional que assim ndo o

fizer, estara sujeita a marginalidade do desenvolvimento cientifico.

Diante desse quadro, restringimos nosso universo de investigacdo aos professores da
disciplina de Quimica, buscado analisar até que ponto estdo envolvidos com a utilizacdo das
novas tecnologias (como os softwares de modelagem) em seu fazer pedagogico e se estdo
preparados para internalizar criticamente tais inovacdes tecnoldgicas, colocando-as em pratica
num constante processo de reflexdo. Para realizagdo desta analise nos utilizamos da teoria das
Representacdes Sociais, apresentada por Moscovici (1978), que tem como premissa a

identificacdo da ‘visdo de mundo’ que os individuos ou grupos tém e utilizam para agir e para
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tomar posicéo, sendo indispensavel para a compreensdo da dindmica das interagdes sociais e

para a clarificacdo dos determinantes das praticas sociais (ABRIC,1994).

Ao procedermos uma anéalise pautada na teoria das representacdes sociais objetivamos
compreender, ainda que ‘a priori’ apenas num plano tedrico, a relacdo que os docentes de
Quimica tém estabelecido com as novas tecnologias, constatando assim, como tém lidado
com a necessidade de adota-las em virtude da irrefutavel contribuicdo advindas de sua
utilizagdo. buscamos ainda, investigar se os referidos docentes tém tido acesso a hardware e
aos diferentes tipos de software de simulacdo e, nesse caso, se houve a tentativa de se
trabalhar de forma integrada dentro de uma perspectiva construtivista de aprendizagem.
Averiguamos também que nivel de qualificacdo tais docentes tém adquirido para empregar na
sua pratica pedagdgica os softwares de simulacéo.

O AMBIENTE DE ENSINO PAUTADO NO USO DAS NOVAS TECNOLOGIAS: UM
SALTO QUALITATIVO EM PROL DA EDUCACAO

Neste momento de incriveis mudancas tudo e todos foram atingidos de alguma forma
e a educagdo ndo seria excegdo. Nunca houve uma demanda tdo grande por escolas e pelo
ensino formal, em qualquer nivel. A explosdo demografica experimentada nos ultimos anos
provocou uma disparidade entre oferta e demanda no ensino formal. A escola ndo conseguiu
acompanhar tdo rapidamente a evolucdo da tecnologia na sociedade, nem em termos
quantitativos, nem qualitativos. Esta claro que precisamos tomar atitudes em relacdo a
melhoria da educacdo em todos os sentidos. Ela precisa evoluir em tecnologia, em qualidade e
em abrangéncia. E exasperante a constatacdo dos indices de analfabetismo no Brasil e no
mundo, em pleno século XXI. E necessério, portanto, buscar solucdes que utilizem técnicas
capazes de ampliar o esforco pedagogico dos professores e dos formadores, no sentido de

atenuar essa situacdo calamitosa.

Os ambientes de educagdo apresentam uma diversidade de ferramentas que podem
promover essas solugdes tanto em comunicagdo sincrona como na assincrona: recursos
audiovisuais, Ensino Assistido por Computador atraves de multimidia interativa, E-mail,
grupos de discussao, World Wide Web - WWW, download, video e dudio sob demanda, chat,

teleconferéncia - udio e videoconferéncia. Todas essas possibilidades técnicas, pertinentes de
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acordo com o conteldo, a situacdo e as necessidades do "ensinado”, podem ser pensadas € ja

foram amplamente testadas e experimentadas.

Porém o ambiente de ensino pautado em seu uso pressupde uma interacdo onde 0s
professores aprendem ao mesmo tempo em que 0s estudantes, e, atualizam continuamente

tanto seus saberes "disciplinares” como suas competéncias pedagogicas.

A partir dai, a principal funcdo do professor ndo pode mais ser apenas a difusdo dos
conhecimentos, que agora é feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia

deve deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento.

O professor torna-se um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estéo a
seu encargo. Sua atividade serda centrada no acompanhamento e na gestdo das
aprendizagens: o incitamento a troca dos saberes, a mediacdo relacional e
simbdlica, a pilotagem personalizada dos percursos de aprendizagem etc. (Lévy,
1999, pag. ).

A apreensdo de novos saberes através das novas tecnologias deve ser contemplada e
em sendo a escola o local por exceléncia da promocdo de novas aprendizagens, faz-se
necessario a inser¢do de ferramentas como os softwares de simulagdo em sua metodologia de
ensino. Uma forma adicional de uso de computadores no ensino é a que faz com eles
simulacdes de experiéncias. Em lugar de o aluno observar a realidade de modo fragmentado
como nos laboratérios de quimica e fisica, as experiéncias sdo simuladas na tela do
computador. Apesar do medo e da resisténcia de alguns professores de quimica, esses
instrumentos podem representar um grande salto qualitativo na aquisi¢cdo dos contetidos da

disciplina, que de acordo com Ribeiro e Greca (2003, p. 544),

E uma ciéncia essencialmente simbdlica, isto é, trabalha com simbolos para
representar elementos e fendbmenos, e o aluno, além de ter que conhecer tais
simbolos, ainda deve ter a capacidade de transformar determinada forma de
representacdo em outra equivalente, de maneira mais apropriada.

As autoras explicitam que para explicar e explorar fenbmenos, processos e idéias
abstratas, bem como para proporcionar aos alunos o desenvolvimento da capacidade de
representacdo em seus distintos niveis e auxilia-los na competéncia representativa, 0s
pesquisadores tém sugerido varias abordagens pedagogicas, dentre as quais tem se destacado

0 uso de simulagdes computacionais. Assim, os softwares de simulacdo podem ser de grande
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utilidade, no sentido de que os educadores consigam proporcionar condi¢cdes aos alunos de

compreender os fendmenos estudados.

Ainda segundo Ribeiro e Greca (2003), simulagbes computacionais podem ser
classificadas genericamente como conceituais e operacionais. As conceituais se referem a
conceitos, principios e fatos relacionados aos eventos simulados, como simular a estrutura de
uma molécula. J& as operacionais incluem seqiiéncias de operagcdes e procedimentos que
podem ser aplicados aos sistemas simulados, a exemplo disso, temos a simulacdo de uma

esterilizacdo e manuseio de um equipamento ao realizar um determinado procedimento.

Nesta perspectiva, as autoras colocam que, em uma simulagdo, o comportamento deve
representar o funcionamento do sistema real, de acordo com as teorias ou modelos que o
descrevem, ou seja, sdo representacGes de um sistema que a teoria supde ser real, que

possibilitam interagdes sem as limitagOes ou perigos que o sistema real possa ter.

Vieira classificou os softwares educacionais para Educacdo Quimica, encontrados

entre 1978 e 1994 no periddico Journal of Chemical Education, em 12 categorias:

» Aquisicdo de dados e analise de experimentos: esses programas podem fazer a organizacéo e
a andlise dos dados do experimento, tracando graficos e apresentando varias tabelas com

estatisticas diferentes, conforme a necessidade.

» Base de dados (BD) simples: conjunto organizado de dados com uma ldgica que permite

rapido acesso, recuperacao e atualizacao por meio eletronico.

* BD / Modelagem: apresentam caracteristicas comuns aos de base de dados simples, isto e,
utilizam os mesmos recursos de acesso e gerenciamento de dados e das modelagens, que

executam normalmente uma grande quantidade de c&lculos matematicos.

» BD / Hipertexto e/ou Multimidia: as bases de dados ja existentes para PC’s com 0s recursos

de som e imagens coloridas.

* Célculo computacional: resolvem equacBes matematicas dos mais diferentes tipos, realizam
inimeros calculos, como por exemplo, os relativos a pH, propriedades termodinamicas,

equilibrio quimico, analises qualitativas e quantitativas, etc, propiciam uma ponte entre o que
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se tem, por exemplo, equacbes e dados experimentais, e 0 que se deseja, geralmente

informacdes e resultados estruturados na forma de tabelas e graficos variados.

» Exercicio e préatica: apresentando um conjunto de exercicios ou questdes para o aluno

resolver.

« Jogo educacional: programas de jogos, que permitem que o aluno desenvolva a habilidade
de testar hipdteses, funcionando como se fosse um constante desafio a sua imaginacéo e

criatividade.

* Producdo de gréficos e caracteres especiais: muito (teis no ensino de certos contetdos de

quimica.
* Simulagdo: programas que trazem modelos de um sistema ou processo.

« Sistema especialista: programas de grande complexidade e custo, usados em diagnosticos e

pesquisas.

* Tutorial: programa que ensina ao aluno uma determinada area de conhecimento, tendo a

vantagem de ser mais dindmico e animado (sons e imagens) que um livro texto.

« Qutros: tipos de programas que, por sua especificidade e pequena quantidade, ndo puderam
constituir uma classificagdo especifica.

As simulacdes sdo feitas através de um software que abriga um modelo pre-
determinado, construido pelo professor ou pesquisador, onde o aluno ndo tem acesso, deste
modo, ndo pode questiona-lo ou modifica-lo. Nesse sentido, questiona-se em certa medida até
que ponto as interagcdes existentes nesse processo permitem realmente que o aluno interaja

com o programa.

Em um artigo intitulado “O uso do computador num projeto construtivista de

educacdo” a autora Regina de Oliveira Heidrich exp8e o0 seguinte pensamento:
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O uso do computador expressa-se em um contexto de continua interacdo. Nesse
sentido, o computador ndo é apenas um instrumento que prolonga nossos poderes
de comunicacdo ou de processar informacOes: realiza operagdes e interpreta
informacdes de modo correspondente ao hosso. Com isso possibilita uma qualidade
de interacdo, que tem valor de desenvolvimento. Piaget chamava essa qualidade
dialética de interacdo de "formas de interdependéncia”. Trata-se de uma interagdo
em que os elementos devem funcionar a0 mesmo tempo, como “todo” e como
"parte”, ou seja, devem atuar de forma interdependente. Como “todo” porque sdo
"responsaveis" por suas decisdes, e como “parte”, porque sua acdo depende da acdo
de um outro. N&o é assim, entre nds e um programa de computador? N&o deveria
ser assim, também, na escola?

Sendo assim, os softwares apesar de ndo serem projetados para que o aluno os
modifiquem, proporciona um tipo de interagdo com o programa que permite ao aluno
visualizar eventos que acontecem em nivel microscopico para construir posteriormente um
modelo mental do fenbmeno macroscopico, fazendo assim suas proprias inferéncias e

previsoes.

A melhor forma de aprender € interagir, seja com a maquina, com a tecnologia, com as
telecomunicagdes, com os colegas ou mesmo com 0s professores. Aos alunos interessa tanto o
aprendizado por instrugdo como por descoberta. Nao podemos dispensar nem um recurso nem
outro. O que precisa haver, € a ideal comunhdo entre esses elementos que estimulam o
aprendizado. Se o professor se aliar adequadamente aos recursos que lhe estdo disponiveis,
todos tém a ganhar. E preciso apenas, deixar a ansiedade de lado e perceber que ndo se trata

de fazer uma opcéo exclusiva. Nao € a escola tecnoldgica que vai extinguir a escola classica.

Kozma (1997) afirma que os meios e 0s métodos juntos influenciam a aprendizagem,
sugerindo que a visdo de recursos computacionais como geradores de métodos deve se pautar
em uma nova Visdo, a de que metodos e recursos juntos podem facilitar a construcdo do

conhecimento e do senso critico dos alunos.

E possivel combinar os elementos que temos de boas contribuicBes nas varias
vertentes e criarmos novos horizontes em qualidade de ensino. Vamos trazer para dentro da
escola convencional os avangos conseguidos com a tecnologia. E bem verdade que esse salto
de qualidade exigira dos provedores de conhecimento e de midia um dominio maior de suas
potencialidades e eficacia, porém esse € um preco que tera que ser pago, mas que tem como
prognostico uma escola que busca desenvolver seus alunos de forma holistica, inserindo-os

num mundo onde a tecnologia trabalha em prol da educagéo.

© ETD — Educacéo Temédtica Digital, Campinas, v.6, n.2, p.51-63, jun. 2005 — ISSN: 1676-2592. S7



ARTIGO
Area Tematica: Educacdo, Comunicagdo & Tecnologia

UMA REPRESENTAQ%O SOCIAL DO USO DOS SOFTWARES NO ENSINO DE
QUIMICA: IMPLICACOES PARA A PRATICA DOCENTE

Como ja mencionamos a educagdo vem sofrendo profundas transformacdes em sua
forma e conteddo ao longo das Ultimas décadas devido a introducdo de uma série de novos
fatores tecnoldgicos e comportamentais, tanto no ambito nacional quanto no internacional. A
introducéo do radio, da televisdo e, mais recentemente, do computador e da Internet nos meios
tradicionais de educacdo vem provocando uma inquietacdo nos professores e pesquisadores da
educacdo. Uma série de pesquisas esta sendo realizada visando adaptar antigas técnicas de

ensino as novas tecnologias e as novas demandas surgidas nesse periodo.

Sendo assim, para abarcar a dimensdo micro desta discusséo, ou seja, a forma como 0s
professores de lecionam a disciplina de Quimica tém apreendido estas questdes, langcamos

méo da teoria das representacdes sociais, por esta ser considerada a teoria do senso comum.

O conceito de Representacdes Sociais foi introduzido na Psicologia Social por
Moscovici (1978). Ele afirma que a reproducdo das propriedades de um determinado objeto
pelo ser humano néo é o reflexo de uma realidade externa perfeitamente acabada, mas uma
verdadeira construcdo mental do objeto que implica reconstrui-lo dentro de um contexto de
valores, nocOes e regras. A representacdo social é elaborada pela atividade simbdlica do
individuo que, assim, apreende o seu ambiente. Portanto, s6 pode ser compreendida se
também for buscada a histéria individual relacionada a histéria da sociedade a qual o
individuo pertence. Ela é o processo e o produto da relacéo entre a atividade mental e a praxis
social (Abric, 1994).

Moscovici, reconhece que a representacdo social € um conjunto de conceitos,
explicacbes e afirmacGes que se originam na vida diaria, no curso de comunicacdes
interindividuais. O universo das representagdes sociais € 0 universo consensual, sendo que a
linguagem desempenha um importante papel, facilitando associacdes de idéias, reconstrucdes
de regras e valores, onde o desconhecido passa, simbolicamente, a conhecido. Distingue
representacdo social de opinido, atitude e imagem, que sdo formas mais simples de expressao,
e que estdo fora das inteng6es dos individuos. Isto é, alguém pode expressar uma opinido pela
imposic¢do social, o que ndo significa que incorpore o discurso a préatica social.
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Os dois processos bésicos, segundo Moscovici, da representacdo social sdo a

“ancoragem” e a “objetivacdo”. Ancorar é trazer para categorias e imagens conhecidas o que
ndo est4 ainda classificado e rotulado. E transformar o que é estranho em algo familiar, ou em
outras representacOes que, por sua vez, passa a fazer parte do sistema de integragéo entre o
individuo e o mundo social porque o que € comum ao grupo permite compartilhar

comunicacéo e influenciar a agéo.

Obijetivar é transformar uma abstracdo em algo quase fisico. Objetivacdo é o
processo através do qual se cristaliza uma representacdo: nocdes abstratas sdo transformadas
em imagens, cujo conteudo interno apdés descontextualizar-se forma um ndcleo figurativo
para, por fim, transformar as imagens em elementos da realidade. Importante também ¢é
salientar que para qualificar uma representacdo como social é preciso definir o agente que a
produz e enfatizar que a representacdo tem como fungdo contribuir exclusivamente para 0s

processos de formacdo de condutas e de orientagdo das comunicacdes sociais.

Jodelet acrescenta que a representacdo social € o ponto de interseccdo do
psicologico e do social. Constitui-se a partir das experiéncias, dos conhecimentos,
informagBes e modelos de pensamentos transmitidos, cotidianamente, através da tradicéo,
educacdo e comunicacao social. Toda representacdo define-se por seu contetdo, o qual tem
como elementos, conceitos e imagens criados por alguém a respeito de um objeto, de forma a
se relacionar com outras pessoas.

As representacfes sociais, na 6tica da psicologia social, constituem uma forma de
conhecimento pratico - o saber do senso comum - que tem dupla funcéo: estabelecer
uma ordem que permita aos individuos orientarem-se em seu mundo material e

social e domina-lo; e possibilitar a comunicacdo entre os membros de um
determinado grupo. (Spink, 1993).

As reflexdes a respeito de representacdo social levam a concluir que o ser humano,
objeto e sujeito da historia, desenvolve-se através de processos de comunicacdo, onde a
representacdo social, dinamicamente, estrutura e € estruturada. Para analisar as representacfes
que um individuo tem do mundo onde vive, ou viveu, é necessario captar a visdo que tem de
seu mundo, sabendo que tal visdo dependera do lugar ocupado por si em relagdo aos outros.
Esta relacdo ndo é apenas objetiva, mas também subjetiva, na qual um se confronta com o

outro e, a0 mesmo tempo, com a imagem que elabora do outro.
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A vida social age sobre o comportamento do individuo a partir do exterior.

Estruturas e normas criadas por diferentes individuos materializam-se em realidades

autébnomas que passam a independer daqueles que as criaram.

E preciso enxergar o ser humano também como sujeito ativo na sociedade,
enfatizando-o enquanto ser comunicativo, criador de simbolos e significados. A comunicacgéo
é uma necessidade humana basica e o ser humano utiliza-se dela em todas as situa¢@es de sua

vida para partilhar com os demais suas experiéncias, constituindo sua identidade.

Embasados nas definicbes acima buscamos demonstrar como o0 contetdo
representacional acerca do uso das novas tecnologias, dentre elas o software de modelagem,

tem sido construido no imaginario dos docentes de quimica.

O uso de computadores tem adquirido suma importancia nos dias atuais, ja que se faz
presente em todos os setores da sociedade em escala universal. No que se refere as escolas
tém se tornado uma poderosa ferramenta educacional, sendo considerado até mesmo vital para

uma futura ascensdo social, essencial em qualquer curriculo.

A divulgacdo do conhecimento produzido e o acesso a informacdo, os quais tém se
constituido em pilares da educacdo moderna, acontecem de forma cada vez mais &gil e, com
isto, os critérios de perenidade e permanéncia dos conhecimentos acumulados somam-se ao
criterio da atualidade. O novo conhecimento produzido esta disponivel em quantidade,

profundidade e com uma rapidez capaz de surpreender a quem desejar conhecé-lo.

A constatagdo desta situagdo tem trazido desafios aos educadores. Conhecer as
diversas tecnologias da informacéo e da comunicacdo e saber usa-las para vencer os desafios
impostos em cada realidade educacional especifica, estar aberto as mudancas, procurar
entendé-las e ter disposicdo de se reciclar para atuar em cenérios diferentes, sdo atitudes

condizentes com a atual conjuntura.

Outro aspecto que pode ser apontado como consequiéncia da adocdo deste novo
paradigma diz respeito as questdes de poder e autoridade associados a relacdo
professor/aluno/conhecimento. Uma das tendéncias mais utilizadas desde o inicio do século
XX até os dias de hoje denomina-se de Pedagogia Tradicional, caracterizada por centrar-se no
ensino, considerar o professor o detentor do conhecimento e o Unico responsavel pelo

processo de aprendizagem. No entanto, ao longo dos anos essa vertente sofreu criticas e
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passou por inumeras transformacdes em face do processo de conscientizacdo de tem

permeado 0 espago escolar. Sendo assim, o que prevalece hoje na maioria das escolas é uma
perspectiva dialética que vé o professor e o aluno em posicdo de igualdade, em que ambos
detém conhecimentos especificos, diferenciados e relevantes, e que, em igual medida, tém

acesso a novas e heterogéneas informagoes.

De acordo com este ultimo postulado, os softwares de simulagéo tém surgido como
uma nova op¢do no ensino da quimica, visando substituir as representacfes pictdricas,
esquematicas e 0s modelos estaticos anteriormente utilizados por ferramentas que
proporcionam visualizacdo de representacdes de modelos dindmicos, proporcionando
condigdes aos alunos de desenvolverem a compreenséo conceitual dos estudos, sem que haja

apenas 0 uso mecanico dos conceitos que envolvem os fen6menos estudados.

Deste modo, é patente que os softwares de simulacdo podem trazer para o estudo da
quimica um grande beneficio. Por outro lado, verifica-se que os docentes da area ndo se
encontram devidamente seguros e preparados para utilizad-los devido ao um sentimento de
medo desses em relacdo a essa nova tecnologia. Ha ainda por parte de cientistas, pedagogos e
administradores escolares que querem produzir resultados a curto prazo, muita ansiedade em
torno de saber o que o computador seréd capaz de fazer pela educacdo. Alguns que estudam a
educacdo querem ver-se livres dos métodos tradicionais e substituir tudo o que se estabeleceu
nos séculos passados por uma panacéia cibernética, capaz de resolver todos 0s seus
problemas. Estd certo que a area de educacdo é a area que mais pode beneficiar-se destas
novas tecnologias, mas a transformacdo estd apenas comecando. Diversas experiéncias se
frustraram devido a falta de preparo e de planejamento em longo prazo. De acordo com
Hawkins (1995), a tecnologia foi considerada uma solucdo a parte para um problema.
Julgava-se que seria apenas uma questdo de aperfeicoa-la para poder mudar tudo. Isto €

absolutamente equivocado.

Este equivoco, pelo que pudemos perceber, ndo é raro no meio educacional, e ndo
seria diferente com os professores da quimica, o que nos leva a inferir que talvez esta viséo,
que acabou sendo frustrada, tenha contribuido ainda mais para que os docentes de uma forma
geral, e, especialmente os de quimica, construam uma representacao equivocada a respeito das

novas tecnologias.

© ETD — Educacéo Temédtica Digital, Campinas, v.6, n.2, p.51-63, jun. 2005 — ISSN: 1676-2592. 61



ARTIGO
Area Tematica: Educacdo, Comunicagdo & Tecnologia

REFERENCIAS

ABRIC, J. C. O estudo experimental das representacGes sociais In: JODELET. D. As
representacdes sociais. Rio de Janeiro: EQUERJ. p. 155-173, 2001.

EICHLER, M.; Pino, J. C. Computadores em educacdo quimica: estrutura atbmica e tabela
periddica. Revista Quimica Nova, v. 23, n.6, 835-840, 2000.

GARCIA, R. B. La Educacion virtual. Desafio para la construccion de culturas e
identidades [on line]. Disponivel na internet: URL <http://investigacion.ilce.edu.mx/> Acesso
em: 08/02/2005.

DOMINGOS SOBRINHO, M. O sentido da educacdo para os educadores: capital
simbolico e campo educacional no RN. DEPED/UFRN, 1997/98.

JODELET, D. Representacdes sociais um dominio em expanséo. In: JODELET, D. (Ed.) Les
représentations sociales. (1989) Paris. PUF. (p. 31-61) (texto digitado, traducdo livre de
grupo de alunos PROGEDI/UFRN).

LEVY, P. Cibercultura. Sdo Paulo: Editora 34, 1999.

MORGON, Nelson H. Computacdo em quimica tedrica: informacdes técnicas. Revista
Quimica Nova, v. 24, n. 5, 676-682, 2001.

MOSCOVICI, S. A representacdo social da psicanéalise. Zahar Editores, Rio de Janeiro,
1978.

MUNOZ, P. A. Aprendizaje con nuevas tecnologias: paradigma emergente[on line].
Disponivel na internet: URL <http://investigacion.ilce.edu.mx/> Acesso em: 08/02/2005.

MUNOZ, P. A. Consideraciones pedagégicas para la incorporacion de la computadora
como herramienta de apoyo al proceso educativo [on line]. Disponivel na internet: URL
<http://investigacion.ilce.edu.mx/>. Acesso em: 08/02/2005.

KOZMA, R. B.; RUSSELL, J. J. Res Sci. Teaching 1997, 34,949.

RIBEIRO, A. A.; GRECA, I. M. Simulaces computacionais e Ferramentas de Modelizaco
em Educacdo Quimica: uma Revisdo de Literatura Publicada. Revista Quimica Nova, v. 26,
n. 4, 542-549, 2003.

SA, C. P. Sobre 0 ntcleo central das representagdes sociais. Petropolis, RJ: Vozes, 1992.
SPINK, M. J. O estudo empirico das representagdes sociais. In: . (Ed.), O conhecimento no

cotidiano: as representacdes sociais na perspectiva da psicologia social.... Sdo Paulo, SP: Brasiliense,
1993.

© ETD — Educacéo Temédtica Digital, Campinas, v.6, n.2, p.51-63, jun. 2005 — ISSN: 1676-2592. 62



ARTIGO
Area Tematica: Educacdo, Comunicagdo & Tecnologia

VELAZQUEZ, Cesareo M. Modelos de uso de la computadora en la escuela [on line].
Disponivel na internet: URL <http://investigacion.ilce.edu.mx/>. Acesso em: 08/02/2005.

ELDA SILVA DO NASCIMENTO MELO

Programa de Pés-graduacéo em Educagdo
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
E-mail: eldamelo@ufrnet.br

JOAO RICARDO FREIRE DE MELO

Programa de Pds-graduacéo em Ensino de Ciéncias Naturais e Matematica
Universidade Federal do Rio Grande do Norte
E-mail: jrfmelo@yahoo.com

Recebido em: 05/12/2004
Publicado em: 29/06/2005

© ETD — Educacéo Temédtica Digital, Campinas, v.6, n.2, p.51-63, jun. 2005 — ISSN: 1676-2592. 63



	SOFTWARES DE SIMULAÇÃO NO ENSINO DE QUÍMICA: UMA REPRESENTAÇ
	RESUMO
	ABSTRACT
	KEYWORDS
	INTRODUÇÃO

	REFERÊNCIAS
	KOZMA, R. B.; RUSSELL, J. J. Res Sci. Teaching 1997, 34,949.



	ELDA SILVA DO NASCIMENTO MELO
	Programa de Pós-graduação em Educação
	JOÃO RICARDO FREIRE DE MELO
	Programa de Pós-graduação em Ensino de Ciências Naturais e M

